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Con Decreto Dipartimentale n.2227 del 22 settembre 2022 è
stato costituito il Comitato tecnico-scientifico di supporto alla
DGEFID nel processo di evoluzione del PNSD e nella definizione di
azioni e ambiti di intervento
Tra queste, nell’ambito della campagna “PartiamoDaVoi”, è stata
lanciata, il 27 ottobre scorso, una consultazione finalizzata a
ricevere, attraverso la compilazione di un questionario, l’apporto di
dirigenti e docenti che operano quotidianamente nella scuola.

IL NUOVO PNSD, LA SCUOLA DEL FUTURO



La Direzione Generale per i Fondi strutturali per l’istruzione, l’Edilizia
scolastica e la Scuola digitale ha avviato una serie di azioni volte ad
attualizzare il Piano Nazionale Scuola Digitale (PNSD):



Percorso introduttivo alle 5 metodologie didattiche in MOOC
5 moduli con 3 unità:

i fondamenti pedagogici
la cassetta degli attrezzi metodologica
l’accompagnamento alla progettazione






Webinar

Schede didattiche

Spazi di apprendimento

Condivisione dell'attività



POLI ÉQUIPE 



Percorsi di formazione regionaliPercorsi di formazione regionali

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/

https://scuolafutura.pubblica.istruzione.it/


Disegno, stampa 3D, making...
chi è interessata/o o conosce colleghe/i

interessate/i a frequentare e attivare un corso?



All'incontro di  giugno scorso, dove eravamo arrivati ?
Curricolo digitale Steam

curricolidigitalistem.it

#azione 15 PNSD



I livelli di autonomia e responsabilità



CONOSCENZE

Il risultato dell’assimilazione di informazioni attraverso
l’apprendimento. 

Insieme di fatti, principi, teorie e pratiche, 
relative a un settore di studio o di lavoro;  

descritte come teoriche e/o pratiche

ABILITA' 
Capacità di applicare conoscenze e di usare know-how per portare a
termine compiti e risolvere problemi; le abilità sono descritte come

cognitive (uso del pensiero logico, intuitivo e creativo) e pratiche (che
implicano l’abilità manuale e l’uso di metodi, materiali, strumenti).

COMPETENZE

Capacità di usare conoscenze, abilità e capacità personali, sociali e/o
metodologiche, in situazioni di lavoro o di studio e nello sviluppo

professionale e/o personale; le competenze sono descritte in termine
di responsabilità e autonomia

 (decreto Ministero della Pubblica Istruzione n. 139 del 22/08/2007) 

https://www.dopolaterzamedia.provincia.cremona.it/cmsdisk/resources/documenti/docs/DM_139_22_08_2007.pdf


 (decreto Ministero della Pubblica Istruzione n. 139 del 22/08/2007) 

Aree Competenza
DigiComp 2.x

https://www.dopolaterzamedia.provincia.cremona.it/cmsdisk/resources/documenti/docs/DM_139_22_08_2007.pdf


Chi dovrebbe redigere il Curricolo Digitale?
E con quali modalità?

Proviamo a collaborare per
creare un modello di curricolo
digitale?



Prossimi eventiProssimi eventi

Workshop
Piano scuola 4.0 

Udine 1 dicembre

InnovaMenti+
Tech1: Robotica e Coding

12 dicembre





per la vostra partecipazioneper la vostra partecipazione


